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Nintendoklubben 
Bergsalas Power Players svarar på spelfrågor 


0300 - 721 00 
Heta Titlar 
Två telefonsvarare med de senaste titlarna 
0300 - 721 09 
eller 0300 - 721 08 
Prylshopen 
Frågor kring dina beställningar från Prylshopen 
0300 - 72220 
Titel Data 
Titel Data svara på alla frågor kring pre- 
numeration 08 - 736 07 00 


Bergsala Service 
(Mellan 14 och 16). Lagar din trasiga NES ellei 


Game Boy 031 - 98 28 09 
Yapon hyresrätt 
Ansvariga för Nintendouthyrningen i Sverige 

| 033 - 13 33 20 


- Adress till klubben: 
Nintendo Videospelsklubb, Box 10256, 434 
23 Kungsbacka 


Bäste läsare, 
Välkommen till första numret av ”nya” Nintendo-Magasinet. Som du säke t 
vi fortsatt vår tidigare påbörjade uppfräshning av tidningen. Ny logotyp 
framsidan till exempel. Men några av nyheterna får stå över ytterligare ett numm. 
På grund av den hastigt påkomna lanseringen av Super-NES så får sidorna n 
nyheter från när och fjärran vänta till nummer 5. En rapport från WCES iLas o 
hittar du pa sidan 16. Och vara nya Power Players aterfinns på sidan 12. 


Nintendolinjen x | - 
Nu öppnar vi vår egen Nintendolinje på telefonnummer 0712 - 11 0 11. Du kunde E 
lasa lite om den och Nintendo Tour On Line redan i förra numret. Men nu drar vi — — 
igång på allvar. På Nintendolinjen kan du alltid höra om de senaste titlarna, —— 
förseningar och andra viktiga Nintendonyheter. Dessutom kan du rösta på och 
lyssna på våra ”nya” topplistor och lämna ditt svar till månadens tävling. | 
Nintendolinjen har telefonnummer 0712 - 11 0 11 och uppdateras varje måndag. 

Det kostar 4:55 per minut att ringa. Se till att du har tillstånd från den som betalar 
telefonräkningen. 


- Här är de tre val som finns pa Nintendolinjens huvudmeny: 1) Nya titlar. Här får du 


den senaste infon om de senaste titlarna till Super-NES, NES och Game Boy. 2) 
Nintendo-Magasinets Topplistor som du kan rösta och lyssna på. Röstar du är du 
med i utlottningen av vår egen fräcka T-shirt som inte går att få tag på någon annan 
stans. 3) Tävlingssvar. Här lämnar du ditt svar till månadens tävling om du inte vill 


skicka in svaret per post. Se månadens tävling. 
, Trevlig lásning, 


Nintendo Tour On Line 

Glöm inte heller speciallinjen Nintendo Tour On Line 
med den senaste informationen om Nintendo On 
Tour - Svenskt Másterskap i Nintendo Videospel. 


Numret dit är 0712 - 12 567 (4:55 minuten även här). Gunnar Lindberg 


Fórsta numret av "nya" Nintendo-Magasinet vet att bjuda 
på följande godis: 


3. Ledare och innehållsförteckning 
4. Jens Spalt och aktuella kassetter 


5. Nu är den snart här. Super Nintendo 
Entertainment System 


12. Nintendo-Magasinets egna Power Players 
13. Tips & Tricks 

14. Mario Mania 2 - Stjärnrollerna 

16. Rapport från WCES i Las Vegas 

18. Nya Topplistan på Nintendolinjen 

19. Captain N är tillbaka. Datorproblem! 

29. Box Mario. Tobias svarar på läsarfrågor 
30. Pro's Corner 

32. High Scores. Nu börjar det bli trångt här 


33. Månadens tävling. Vinn fräck Mega Man 
keps 


34. Nästa nummer och Nintendojakten 


Bäste medlem, 

Så är det då dags att presentera 
den nya fantastiska 16-bitaren 
Super Nintendo eller Super-NES 
som vi kommer att kalla den här 
i tidningen. Strax till höger om 
min spalt börjar presentationen 
. av vad vi tycker ar den bästa 
spelmaskin som någonsin gjorts. 
Och de spel som kommer 
samtidigt som maskinen är inte 
heller fy skam. Titlar som Super 
Mario World (SMB4), Super 
Tennis, Super Soccer, Super R- 
type och F Zero visar att här finns 
det potential för nya fantastiska 
spelfrån Nintendo världens bästa 
Videospelstillverkare! 


Under våren inför vi på Nintendo 
Videospelklubb ett nytt delvis 
datoriserat telefonsystem som gör 
det lättare för dig att ringa till oss 
och få den information du vill ha. 
Det fungerar ungefär som en 
0712-linje med menyval genom 
knapptryckningar, men kostar 
inte mer än ett vanligt 
telefonsamtal. När du ringer till 
Klubben kan du genom att trycka 
på de rätta knapparna bli kopplad 
till info om: aktuella och kom- 
mande titlar, prenumerations- 
service, medlemsservice, pryl- 
shopen, teknisk service och 
mycket mer. I nästa nummer 
kommer jag att berätta mera 
exakt om hur det kommer att 
fungera. 


Du deltar väl i Nintendo On 
Tour - Svenska Mästerskapen i 
Nintendo Videspel 92? Ring 
Nintendo Tour On Line på 0712 
- 12 567 (4:55:- per minut) för 
den senaste informationen om 
var, när och hur Nintendo On 
Tour landar nästa gång. 


Fastnat i ett spel och det ar ` 


upptaget hos Nintendo- 
klubben? Nintendocenter i 
Stockholm har startat sin egen 
hjälplinje för Nintendospelare i 
nöd. På 0712 - 10126 (4:55 per 
minut) sitter det ett Nintendo- 
proffs och svarar på dina frågor 
under dagtid. Ar det upptaget så 
försök igen senare. 


Vi hörs nästa månad, 
Jens 


Aktuella kassetter under april 1992. 


För NES: 


145 Battletoads 
143 NES Open Golf 


FÖRSENAT 469:- 
FÖRSENAT 398:- 


YAP Street Gangs 27 maj HYRKASSETT 
141 Side Pocket 27 maj 469:- 
140 Lolo ااا‎ 27 maj 398:- 
YAP Double Dragon II 30 april 469:- 
139 The Flintstones 30 april 499:- 
138 Chessmaster 26 mars 398:- 
137 Snake's Revenge (Metal Gear ll) 26 mars 469:- 
136 Star Wars 26 mars 499 :- 
YAP Adventure of Lolo mars 398:- 
YAP Total Recall mars 398:- 
YAP Stealth mars 469:- 


För Game Boy: 


69 Mega Man FÖRSENAT 269: 
68 Probotector 21 maj 269:- 
67 TMHT II 21 maj 299:- 
66 Metrold 21 maj 269:- 
65 Kid Icarus 21 maj 269:- 
64 Marble Madness 21 maj 299:- 
63 Adventure Island 23 april 269:- 
62 Gremlins II 23 april 269:- 
61 Super R.C. Pro Am 23 april 249:- 
60 Dragon's Lair 23 april 269:- 
59  Fortified Zone 19 mars 269:- 
58 Robocop 19 mars 299:- 
57 Pac Man 19 mars 269:- 

Boulder Dash 19 mars 249:- 


Att hålla dessa listor korrekta flera månader innan spelen släpps 
är nästan omöjligt. Ring Nintendolinjen på 0712 - 11 0 11 för 
den senaste och mest korrekta informationen. Samtalet kostar 
4:55:- per minut. 


Denna lista senast uppdaterad 92.03.02 


SLÄNG DIG 
I VÄGGEN 


SEGA MEGA 
— DRIVE. 


HAR KOMMER... 


UPER NINIENDO — 


ENTERTAINMENT SYSTEM 


Jo, det är sant! I slutet på maj finns denna fantastiska maskin hos din 
Nintendohandlare. Men skynda dig! De kommer att ta slut fort! 


SYSTEMET 


SuperNES har en kraftfull specialdesignad pro- 
cessor för att kunna ta hand om den avancerade 
grafiken som är heltiklass med arkadmaskinernas. 
Den höga upplösningen och det stora färg- 
omfånget tillsammans med det digitala 8-kanaliga 
stereoljudet ger dig en spelupplevelse du tidigare 
bara kunnat drömma om! Med den helt unika 
och fantastiska funktionen kallad LAGE 7 kan 
SuperNES rotera och skala skärmen på ett helt 
nytt sätt som ger en fantastisk visuell upplevelse. 
Denna funktion kan du studera närmare i bade 
Super Tennis och F-Zero som släpps band de 
första titlarna. ` C ` 


HANDKONTROLLEN — 
Den nya handkontrollen för SuperNES ar helt ` 


ig. Bara dess utformning ar en bit 
| rgade knappar för att styra de | 

à skärmen sa ger den» 
al med en uppsjö av 
s två knappar 
specialfunk- £ 
r. I Super Mario World används dessa för att 
a 'tjuvscrolla^ sig sidledes längs banan. 


ENTERTAINMENT SYSTEM 


Nu är den äntligen här. Maskinen som vi gått och suktat efter sedan vi först hörde 
talas om den i slutet av 1990. I USA har SuperNES redan sålts i mer än 3 miljoner (!!) 
enheter och det beräknas säljas ytterligare 5 miljoner basenheter innan årets slut! 
Snacka om succé! T 


SPELEN 
Oavsett hur bra'ett systems hardvara ar så är det 
spelen som avgör. om det blir.succé eller platt fall. 
. Men var inte oroliga!! Spelen till SuperNES är (3 
. precis sa fantastiska som. man kan önska. Titlar | A. wg | w om: 

2» som Super Mario W rid, Pilotwings;F-Zero, Zelda: GT : | NOS AES S 
>. 3och Super R-type, för att bära nämna några, är 4 A> NO SE 

_ helt fantastiska saker som du inte trodde var 4 X8 
| möjliga. Trodde du att Super Mario Bros 3. var sa Fae 
__| långt man kunde komma med figuren Mario? 
— Tank om! Super Mario World är det bästa spel vi 
— någonsin spelat. Oavsett maskin! Las mer om de 
q fantastiska spelen till SuperNES pa de fòljande 


sidorna. 


SuperScope Lasergevar 
med 6 spel 


Senare i ar kommer SuperScope 
lasergevar till ditt Super Nintendo 
Entertainment System. Med 
Superscope medföljer en kassett 
med sex olika spel. En av upp- 
gifterna är att hejda en fiende- 
invasion genom att skjuta ner 
inkommande missiler. Redak- 
tionen provspelade SuperScope 
på vinter-CES och kan intyga att 
det här är häftiga saker! 


ENTERTAINMENT SYSTEM 


Superspelen! 


Här tar vi en titt på de första superspelen som 
kommer till SuperNES. Titlar som verkligen får 
det att vattnas i munnen på dig! 


SUPER MARIS WORLD 


Får vi presentera: YOSHI 
2 


Mario dyker inte helt oväntat upp direkt på 
Super-NES. Till sin hjälp den här gången har han 
förutom alla sina fantastiska förmågor även en 
drake vid namn Yoshi. Yoshi hjälper vår hjälte pa 
många sätt i hans kamp mot den som vanligt 
makthungrige Kung Bowser Koopa. Super Mario 
World är uppdelat i 8 olika världar med 
sammanlagtnärmare 100 olika banor. Du behöver 
inte-spela dem alla för att klara spelet. Men vi vet 
_ att du inte kommer att ge upp förrän du hittat 
och besegrat dem alla. Det här är det bästa spel 
wi sett alla kategorier! Ett riktigt superspel till en 
supermaskin! 


E 


Högt ovanför de utbranda.staderna i det 26:e 
århundradet tävlar de tuffaste männen och 
mutanterna om att vara skyns främsta riddare. De 
tävlar i F-Zero. F-Zero är bilspelet där bilarna är 


gravitatiofisbetvingande rymdskepp och du som ` 

förare ma Der och fingar av stål. För här | 

gar dé ara sjutton, , 2:14 xç 
med AGE 7 gór.de £ 1488 LV 


Due t a | T is gi xs "e 
F-Zero bju der pa flera olika fordon och  F-Zero har likt manga andra Super-NES-kassetter 
svarighetsgrader. Allt för att de dig den maximala  batteriminne och kommer ihåg de 10 bästa tiderna 
utmaningen i detta rymdrace utan like. Välj mellan för de 15 olika banorna även när du stänger av 
Knight, Queen och King Legaue. ditt spel. Superbra säger vi. 
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er Mario World i 


Tr d joué 


ENTERTAINMENT SYSTEM 


Super R-type 


R-type man n skal Si esig: 
imperiet medfi AM ft 
efter jordens res ürsei 


fullstándigt skjutit jor d. P Sal d Kampa tę ' LÖSENORD 

igenom hela Bydo-irmperiet för att slutligen ta موه‎ | JA n 

an Kejsaren sa “at elandet kan fa ett slut, .  [ — SVÁRIGHETSGRAD =) 
| tätt MEDI 


Super Tennis är den första och bästa tennis- 
simulationen fór Super-NES. Du kan válja mellan 
flera olika manliga och kvinnliga spelare med 
mycket individuella egenskaper. Välj mellan 
grusbana, gräs eller betongbana. Det finns även 
flera olika digitaliserade ljud. Om spelarna klantar 
sig kan de undslippa sig ett 'Ouch'. Slår någon en 
riktigt bra boll applåderar publiken och spelaren 
segertecken. 


ke, 


ENTERTATNMENT-STSTEM 


Super Tennis 


Tennis- 
simulation 


SVÅRIGHETSGRAD — — 


ENTERTAINMENT SYSTEM 


Super Soccer 


—SVÁRIGHETSGRAD _ 


ji 


Gë -* Yw pse QI ae USE ap MGE ON erh E a E EE antaa 
š £ 1 ë $ rå 32: 134424 > $ Aa 
e? Fi. £ 


Vi inte ens hunnit provspela det. Allt vi vet är att 
Nintendos interna kod på det är SNS P FS och den 
bilden du ser här bredvid. Men visst ser det 
läckert ut? Vi gissar att det går att välja på en hel 


nasta 


massa lag och att det gar att spela tva personer uppslag 
samtidigt. Troligen i samma lag. Later jattekul a 
tycker vi. Vi kommer givetvis med mera info sa A 
snart vi provspelat det. ni 
kommer 


framöver ... 


ENTERTAINMENT SYSTEM 


ommer lite titlar vi förhoppningsvis kommer att få se inom det närmaste 


Super Off Road ۱ = : 
Tradewest c RE us 
Mudracing SCH — 
Populära arkad- och NES-spelet r 1 


E fu 
R ۵ s mut 


£ LI 1 


e rasu manus 
“GEP 


Super Off Road kommer till E 
Super-NES. Spela 1 eller 2 Lan A 4 —i 
och de andra tuffingarna. Läcker ZSZ x NP 
grafik och mycket brum-brum. 


Lemmings 
Ocean 
Lammelguidning 


Ett helt kompani med korkade ` 

_ làmmlar (?) är ute och gar. Det 
är upp till dig att få hem dem” 
helskinnade. Detta-gór du 
genom att ge dem olika 
egenskaper med vars hjälp de 
kan övervinna de ibland till 
synes omojliga-hindren..Snygg 
grafik även om det inte är det 
viktigaste i ett spel som det här. 
En av redaktionens favoriter på 
WCES i Las Vegas. 


Flygsimulator 


Dags att lära sig flyga. 
Men inte ba ra 


flygplan. Detwi 


Mera pang- 
pang. Men 
här med mål 
och mening. 

ning. Är du E fardudessutom ` Du ar pilot i We? 2o - 

prova på hur Icarus kände sig som bonus. ۴۱۳5 styrkor för Breng av Gre diktatorer 

Pilotwings använder Super-NES LÄGE 7 på ett i mellersta östern. Känns scenariot igen? Ge fulin- 

mycket effektivt och snyggt sätt. Det här spelet ` garna på nòten ordentligt. Lyckade uppdrag ger 

ser vi fram emot! bonuspengar så att du kan köpa bättre utrustning. 
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ENTERTAINMENT SYSTEM 


Sim City 
Nintendo / Maxis 
Stadsplanering 


SSS WS IP a AREE GE WE T 


Var din egen borgmästare och 
bygg upp din egen stad. Ar du 
en duktig stadsplanerare flyttar 
det in allt fler människor och du 
går en lysande: pöl di 
till mötes. Hall ordn 
gasutsläpp och kriminalitet, 

växer din stad till e en n metropó 


T ZŁE RSA 
w E 


Super Ghouls'n Ghost 
Konami 
Actionáventyr 


° Valkánda Ghost'n Goblins heter 
i Nintendoversion Ghouls'n 
Ghost Nu kommer det i Super- 
version till Super-NES: Den lilla 
riddaren har sem vanligt fullt 
upp med att behålla rustningen 
på I sin kamp mot drakar och 
demoner. Nu givetvis större, 


The Legend 


farligare och grafiskt snyggare of Zelda - A 
än nånsin tidigare tidigare. 


Link to the Past 


Nintendo 
`Aventyr 


enorma världar och bekämpar 
mer monster, kastar flera 
trollformler och genomsöker 

y flera spännande grottlabyrinter 
Här är spelet ni alla väntat på. än någonsin tidigare. Våra 
Men ni får hålla ut några Power Players är överförtjusta. 
månader till i väntan på denna Det tror vi att ni också kommer 
godbit. Link utforskar två att bli. 


ue JRR (GA 
=z % - ko 


Slutligen lite saker vi hòrttalasom men inte vet 
sa mycket mera om. e Konami kòr hart med 
Turtles IV och Contra 4 e Arkadkungarna 
Capcom konverterar arkadsuccén Street Fighter 
I| till Super-NES. e Acclaim och LJN släpper 
mera Simpsons: Bart's Nightmare. Dessutom 


Super Smash TV med mera vald och mera 
pengar. e Nya franska fòretaget Titus slapper 
sin licenstitel Blues Brothers till Super-NES och 
till de två övriga formaten. e Seta kommer 
med Formel 1 - Built to Win. 


äventyr till 
Nintendo. 
Precis som 
med alla andra favoritspel till supermaskinen Givetvis finns det massor med flera titlar an de vi 
Super-NES har programmerarna här ansträngt nämnt här. Det finns redan flera olika kassetter 
sig lite extra för att riktigt få till det. Det betyder med Amerikansk Fotboll, Basket och Baseball t ex. 
mera spänning och bättre grafik än någonsin. Mer om Super-NES i nästa nummer. 
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POWER PLAYERS 


Under vintern har vi valt och vrakat bland alla ansökningar till redaktionens Power Players vi fick efter 
annonsen i NM 10/91. Nu kan vi stolt presentera de utvalda och priviligierade. Här ett utdrag direkt 
ur Nintendo-Magasinets topphemliga arkiv. 


Namn: Nikolas Laios 
Alder:16 

Bor: Sollentuna, norr om Stoc 
Nintendospelare sedan: 1988 
Bästa spelprestation: Duck Tales på 1 timme 
Favoritspel: Mega Man II 

Ovriga hobbyer: Pingis och fotboll 

Uppgift: Game Boy Power Player 


Namn:Andreas Wedin 


Ålder: 17 år 

Bor: Haninge, söder om Stockholm 
Nintendospelare sedan: 1987 

Bästa spelprestation: Allt jag kommit över 
Favoritspel: Duck Tales och NES Open Golf 
Ovriga hobbyer: Film och bilar 

Uppgift: NES och Super-NES Power Player 


Koart: 


Namn: Fredrik Lydén 
Alder: 16 — 
Bor: Rotebro, utanför Stockholm 
Nintendospelare sedan: 1987 

Bästa spelprestation: Allt till NES 
Favoritspel: SMB3 

Ovriga hobbyer: Golf 
Uppgift: NES Power Player 


Namn: Tobias Bjarneby 
Alder: 18 TE Ww 

Bor: Táby, norr om Stockholm 
Nintendospelare sedan: 1988 

Básta spelprestation: Varvat SMB pà 7 minuter 
Favoritspel: Super Mario World 

Ovriga hobbyer: Musicera 

Uppgifter: Power Player och översättare 


Vinnare 12/91 


Följande 10 kunniga var duktiga och hade alla rätt i den extremt svåra tävlingen i nummer 
11-12/91. Det tog ett bra tag att hitta de 10 vinnare som fár varsin Nintendo Power Game 
Calender fór 1992. 
Clarie Johansson, Tranås * Vihtori Jaakkola, Fagersta 
Mattias Cederhammar, Glanshammar » Kai Weinefelt, Sorunda 


Andreas Jönsson, Halmstad e Theodoridis Athanosios (?), Norsborg 
Kristoffer Nilsson, Ystad e Roby Ilic, Norsborg » Yuri Mori, Mölndal 
Marcus Lundgren, Umeå 


De rätta svaren var; 
l)! 2)! 3) X4)X5) 16) 71۸ 8( | 9( 2 (( X. 
Vinnarna har fått sina priser per post. 
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Power Blade 

I din kamp för att besegra de elaka 
utomjordingarna som håller på att ta över er 
fredsälskande planet kan det verkligen löna 
sig att vara utrustad med en kraftdräkt och en 
fullständigt fulladdad Nova. Ett bra sätt att 
skaffa dessa är att hålla sig kvar i början av 
sektor 1 ett tag innan du forcerar vidare. Här 
finns nämligen gott om kraftbonusar (Fint 
ord va?). Så snart du startat; klättra upp för 
stegen, spring åt höger och klättra ner för 
stegen. Du hamnar nu på en lejdare precis 
ovanför golvet. Här finns gott om 
fiendesoldater att ta kål på och därmed få 
nyttiga prylar. Spring fram och tillbaka ett par 
gånger och samla på dig full kraft. Klättra 
sedan ner för stegen till vänster och hoppa till 
nästa stege som tar dig tilltoppen av skärmen. 
Hoppa av stegen till höger och spring för att 
hitta en dold kraftdräkt. Atervänd nu till 
lejdaren och hoppa ner till vänster så kommer 
du till början av sektorn igen. Du kan komma 
tillbaka till sektor 1 flera gånger för 
kraftpåfyllning. För varje gång du utnyttjar en 
continue kan du dessutom hämta 
kraftdrakten. FE p 


Swords & Serpents 
Som du säkert märkt så går det mycket 
fortare att bygga upp sin förlorade styrka på 
de lägre nivåerna än på de högre. Det krävs 
även mera erfarenhetspoäng för att öka sin 
styrka ju längre upp i nivåerna man kommer. 
Men genom att det ges olika lösenord för 
vilken nivå man befinner sig på och för hur 
din karaktär mår så kan du genom att mixa 
dessa göra det lite lättare för dig. Spela som 
vanligt fram till nivå 5 och skriv där ned båda 
dina lösenord. Starta sedan om och knacka in 
din karaktärs lösenord tillsammans med ett 
lösenord för den första nivån. När du nu 
fortsätter att spela kommer du att snabbt 
återfå din styrka vid tex. skada. Det här tricket 
kan du upprepa flera gånger på olika ställen. 


Knacka in en kod för en låg nivå 


TMHT II - The Arcade Game 


I förra numret berättade vi om hur du får 10 
sköldpaddor i reserv. Så här gör du för att 
direkt välja vilken nivå du vill börja på. På 
titelskärmen trycker du Ner fem gånger, följt 
av Höger sju gånger. Tryck sedan på B- 
knappen följt av A-knappen och slutligen på 
Start. När du nu valt vilken sköldpadda du vill 
vara så kommer det fram ett meddelande om 
vilken bana du ska spela på fram. Nu kan du 
själv välja nivå med Höger och Vänster och 
sedan starta på valfri bana med A-knappen. 


Välj själv vilken nivå du vill starta på 


TMHT II - The Arcade Game 
Vad sägs om 19 sköldpaddor och DESSUTOM 
möjlighet att välja nivå på en gång? Det blir 
möjligt med följande fenomenala kod; B, A, 
B, A, Upp, Ner, B, A, Vänster, Höger, B, A 
Start. Nu har du 10 sköldpaddor i reserv och 
kan dessutom välja nivå med Vänster och 
Höger som vi berättade om i förra numret. 


Bubble Bobble 

Här är koder till lite fler nivåer. 

62 FIGO) 69 JGEEB 75 JAIB 
63 ۴۱ 70 JEFEB 76 ۳۱ 
64  JJJjB 71 JEJJJ 77 لها‎ 


65 JCB 72 JBN 78 |FAAI 
06 KCCB 73  JEFFI 79. |FBB] 


67 Jl 24. JAF 80 
68 68 


De sista koderna (81-99) i nasta nummer. 


CCEJJ 
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a lite ätt ador han är en SS stor r hjälte över quer po av världen. akte ar a Gë 
ags att visa upp. lite klipp från Marios ma men forna Ga EE oc e one E 
۱ n par själv lånat ut o till régak n a ooo x 


1982 Eftersom Donkey Kong blev en sådan succé 
var Nintendo snabba med att släppa uppföljaren, 
Donkey Kong Jr. Här är Mario fångvaktaren som 
försöker hålla Donkey Kong bakom galler. Hjälten 
i detta spel är Donkey Jr som försöker frita sin 
fängslade far. 


an (Ce 
1983 Efter att ha Me dyerkal som bifig ritvà spel 
så lade Mario hammaren åt sidan och intog 
scenen i sitt alldeles egna arkadspel. Här återfinns 
även Marios bror, Luigi, för första gången. 1986 
kom, till glädje för alla fans, även detta spel i en 
version till NES. 


hysteri utbryter när mer än 50 | 
4 utforskar ah «t pa de 
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SUPER MARIO BROS. 2 


1988 Mario tar med sig sina kamrater från 
Svampriket, Luigi, Toad och Prinsessan Toadstool 
i jakten på Wart (är han släkt med Bowser tro?) i 
Drömlandet. Som spelare kan du välja att vara 
vem du vill av de fyra hjältarna. 


SUPER MARIO BROS. 3 


flygande tvättbjörn och simmande groda. Han 
möter de bråkiga Koopaungarna och upptäcker 
att de har samma temperament som sin ökände 
fader, den stora stygga Bowser. Marios bästa 8- 
bitarsäventyr hitills. 


SUPER MARIO WORLD 


1991 I sitt första framträdande till Super-NES 
utforskar Mario en jättelik värld med hjälp av en 
magisk mantel och den lättskrämda dinosauren 
Yoshi. Bowser och hans satungar är också tillbaka 
med nya rackartyg i beredskap för vår hjälte. 


MAR 1 4۷ GG MOCL TIME 
zm P 376 


101:$0 0-71 


DR. MARIO 


Det hár var 
alla Marios 
stjarnroller. Men 
det har inte alltid 
varit en dans pà rosor 
för Mario. Om åren innan ۱ 
stjärnrollerna började droppa 

in berättar vi i nästa nummer. 


u aldeles 
egna tält där alla . 
licenstillverkare av 
mjukvara till Super- 
NES, NES och Game 
Boy höll till. Ninten- : | 
. dotáltet utgjorde Eee TOS 
anska exakt 0 | | 

procentavden totala 
~ utställningsytan vilket gör Nintendo till den utan 
konkurrens störste, enskilde utstallaren. Sega och 
| deóvriga aktórerna pà videospelsmarknaden fick 
samsas om en hall bredvid. SNK lät och syntes 


| hade Nintendo smugit sig in. Här fanns 
namis egen monter med spel till alla möjliga 
mójliga i format. Likasa hade Mindscape och 
۱ m simulatorproffsen Micro- 
| Prosesinaegna montrar här. 
wd Dessutom fanns här en 
| jättelik uppblåsbar Dr Mario 


| i jakt på elakartade virus. 


KONAMI 


Mest på hugget var Ultra/ r 


| ánna sig oroliga c över Capcoms 
framfart det senaste året. 
ره‎ det nu “gamla” 


provip ett vinnande koncept tycks 
RE motto vara. Och visst är både 


emot. Stor tung dek? med många balla effekter. 


Didi Winter Edition Consumer Electronics SBow var större is 
tidigare. Och störst av alla utställare var... just det, Nintendo! ` — 


Nintendo själva hade som vanligt | 


mest med sin NEO*GEO. Men även i de ofralses 


_ i januari ännu inte släppts i USA. Zelda c ct 
andra spel kunde pese 


| fördes en fárgspra- 2 
| som blickade ut över hallen 


qu kunde man "Stand annat i Prova på Star. u 


` lettsoligtj januari- Las Vedas s spend 
jag tre hela dagar vandrand 
mässan och hittade bland ann 
godbitar du kan läsa om här. 
— intresset för Super-NES ` 
oväntat hade de stora tillverk 
flera nya titlar på gång 
storsäljaren. En del 16-bitsversi 
| gamla klassiker. Andra helt ny 

med klara pac o 


hallen där de visade upp nya, tuff 
och spännande nya titlar till sin 1 6-bitarsr 
Hetast var givetvis Zelda - A Link to the Pa 


spelas på jätte-lika 
skärmar framför 
scenen där det fram- 


kande dansshow Ś 
varje timme. 


Trek (även till Game Boy), Cyber | ۱ 


Stadium Serier (baseball för wet 

robotar), Pirates (piratäventyrs- 

simulation), King's Quest V "R 

(grafikaventyr fran PC-várlden) och Mont 
| har 


ett gäng små stygga monster 
omkring i ett hus och ställer 
Game Boy kan vi se fram 
emot Turtles Il och 
Worldcircuit Series som är | 
A ett Formal | per 


CAPCOM 


AKlaim 


entertainment inc. 


ren 


Acclaim satsar vidare pa Simpson i en aldrig 

"1 son m. SiNande ström. I 
ESÈ Bart vs the World 
| är familjen Simp- 
son på nya även- 
tyr till NES. Till 
Super-NES heter 
nya äventyret 
| Bart's Nightmare. 
Till NES kommer 
också Krusty's 


Capcom å sin sida har gjort det 
enda rätta. Efter alla klagomål på 
att man i Super-NES-versionen 
av Final Fight endast kan spela en 
åt gången släpper arkadernas 
mästare snart Street Fighter II till 
Super-NES. Det här var faktiskt 
det bästa spelet på hela mässan 
och jag tillbringade alldeles för 
lång tid åt att ”testa” det. Både 
Final Fight och SF Il ligger dock risigt till för Funhouse. Ovrigt 
release i Sverige. Här är det gatuvåld på hög nivå. nytt är Ferrari 
Nytt till Super-NES är också äventyret Magic GrandPrix(NES och GB) Wizards — 
Sword. Även det direkt från arkadhallarna. Till & Warriors II - go | 
NES hälsar vi Mega Manför fjärde 5 i Kuros: Visions of 
gången gillt. Dock med ny elak Power (NES), 
doktor denna gång, eller? rac Surf De- 
Tvåmansspelet Snow Brothers signs: Thrilla's 
baserar sig på känt arkadspel. ۵ ۴ Surfari (galen 
Gargoyle's Quest kommer Ag = 53 gorilla på Surf- 
äntligen till NES och senaste nytt safari till NES) 
i Disneyserien är Darkwing Duck. och sten-ålders- 
Aven han från den kända TV- äventyret Trog 
serien. Nytt till Game Boy är (NES). 

Mega Man ۱۱ med flera välkända 

| bossar, Den Lilla sjöjungfrun och 

f Snow Brothers även här. 


ÖVRIGT 


Mindscape har inte lärt sig sin läxa utan släpper nu Paperboy 2 till 
samtliga 3 format. « Tradewest har kommit upp sig ordentligt med 
titlar som Super Off Road (NES och Super-NES) och Battletoads (NES 
och GB). Nytt är Fan Speed Pinball och Indy Heat till NES och Jack 
. Nicklaus Golf till bòde GB och Super-NES. ° 
Bandai satsar pa miljövård pch släpper det 
| medelmåttiga Toxic Crusader till GB. Toxic ar 
den senaste figuren i raden av licenshjáltar. I 
_| USA har han egen TV-serie och serietidning. ° 
iv Sunsoft släpper Blaster Master Boy till Game Boy 
e Nya franska utgivaren Titus har lyckats snappa 
åt sig rättigheterna för Blues Brothers till 
Bäss samtliga tre format. Spelet är snyggt och 
man kan spela 5 tva a idiot Men spelkonceptet skulle nog ha behövt 
putsats lite till. e Data East satsar också på förhistorisk tid med Joe&Mac, 
två grottsnubba på äventyr bland vulkaner och 
jätteödlor till Super NES e Ocean släpper licenshiten 
Familjen Addams till samtliga tre format. Gomez 
måste rädda den kidnappade Mortizia som finns 
gömd nånstans inne i Addams läskiga herrgård. ° 
MicroProse släpper sitt flagskepp Super Strike Eagle 
۱ till Super-NES. e Bullet Proof är äntligen klara med sitt Faceball 2000 till Game 
.. Boy. Upp till 4 Smileyfaces kan jaga varandra pa en gång i en labyrint. För 4 Player Adapter. e Atlus 
släpper kortfilmshjältarna Wacky Races (Dubbeldäckarna på Svenska) från Hanna-Barbera till NES. 
Slutligen vill vi nämna Formula 1 - Built to Win från Seta som är ett mycket bra Super-NES spel. Racea 
och vinn pengar för att köpa bättre bil. 


+e‏ + ¢ ¢ ¢ ¢ ¢ ¢ ¢ ¢ ¢ ¢ ¢ ¢ ¢ ¢ هه ه هه چه 


Ring, rösta och tävla med nya topplistan! 


Ring Nintendolinjen på 0712 


-11011 


TOPrLISTOK 


Med Nintendo-Magasinets ji a topplista får du reda pa vilka som ar de 


popularaste spelen till NES oc 


Game Boy direkt! Ròsta och vinn var fracka T- 


shirt! Ny lista varje vecka pa telefon 0712 - 11011 - alternativ 2. Pris: 4:55 per 


minut. Hur Nintendo-linjen fungerar kan du lasa 


Gör sa här: 

Det kostar 4:55:- i minuten att ringa till Nintendolinjen. 
Se till att du har tillstånd från den som betalar 
telefonräkningen. Topplistorna är alternativ 2 i 
huvudmenyn. Du kan lyssna på eller rösta på topplistorna 
för NES och Game Boy. Nintendolinjen ger dig hela 
tiden instruktioner om hur du ska göra. Ar du med och 
röstar på en topplista får du läsa in ditt namn och din 
adress och deltar då automatiskt i utlottningen av 
Nintendo-Magasinets fräcka T-shirt. T-shirten är helt 
unik och finns inte att få tag på någon annanstans. 


Röstnummer NES-titlar 
(tänk på att dessa nummer kan komma att 


om på sidan 3 och 4. 


RÖSTA 

När du röstar anger du det nummer 
varje titel har enligt listan här 
nedan (Bergsalas artikelnummer). 
Slå in numret och vänta på att en 
röst läser upp det nummer du just 
slagit in. Du får rösta på en titel till 
varje konsoll (NES och GB). När du 
röstat läser en röst upp ditt val och 
frågar om du är nöjd. 


Röstnummer Game Boy-titlar 
(tänk på att dessa nummer kan komma att 


ändras framöver) 


Från tidigare listor: 


113 Super Mario Bros. 3 
085 Duck Tales 

121 TMHT Il 

086 Mega Man II 

097 Snake Rattle n Roll 
112 Shadow Warriors 
022 Super Mario Bros. 
030 The Legend of Zelda 
040 Zelda | 

075 TMHT 

049 Super Mario Bros. 2 
104 Shadowgate 

108 World Cup 

058 Track & Field II 

060 Metal Gear 

071 Simon's Quest 

079 Bionic Commando 
081 Bubble Bobble 

082 Blades of Steel 

087 Faxanadu 

095 Super Off Road 
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Utmanare: 


114 Werewolf 

115 Solar Jetman 

116 Battle of Olympus 

117 Solstice 

118 Top Gun II 

119 Roller Games 

120 Ski Or Die 

121 TMHT II 

122 Swords & Serpents 

123 Willow 

124 Mission Impossible 

125 Rescue Rangers 

126 Simpsons 

127 Little Nemo 

128 Dragon's Lair 

129 Track & Field in 
Barcelona 

130 Power Blade 

131 North & South 

132 Super Spike V'ball 

133 Mega Man III 

134 Quantum Fighter 

135 Guardian Legend 

136 Star Wars 

137 Snake's Revenge 

138 Chessmaster 


ändras framöver) 


Här är samtliga utkomna kassetter nominerade: 


010 Super Mario Land 
011 Colf 

012 Tennis 

013 Solar Striker 

014 QIX 

015 Alleway 

016 Kwirk 

017 Fortress of Fear 
018 Revenge of the Gator 
019 Double Dragon 
020 Balloon Kid 

021 Gargoyle's Quest 
022 Dr Mario 

023 Chessmaster 

024 TMHT 

025 Motocross Maniacs 
026 Nintendo World Cup 
027 Bugs Bunny 

028 Chase HQ 

029 Radar Mission 

030 Side Pocket 

031 Dynablaster 

032 F1 Race 

033 Paperboy 

034 Hyper Lode Runner 
035 Castlevania 


RING NINTENDOLINJEN FÖR DE SENASTE SPELEN ATT RÖSTA PÅ! 


036 Skate or Die 

037 Spiderman 

038 Boulder Dash 

039 King of the Zoo 

040 R-type 

041 Wrestling Super Stars 

042 Batman 

043 Duck Tales 

044 Power Racer 

045 Kung Fu Master 

046 Burai Fighter Deluxe 

047 Ghostbusters Il 

048 Rescue of Princess 
Blobette 

049 Nemesis 

050 Bubble Bobble 

051 Solomon's Club 

052 Blades of Steel 

053 The Simpsons 

054 Double Dragon Il 

055 Snoopy 

056 Boxxle 

057 Pac Man 

058 Robocop 

059 Fortified Zone 

060 Dragon's Lair 


-favorit 
i repris! 


JE PUINTISTONES -stenkul 


-är grodor tuffare 
än'sköldpaddor 


DRAGON'S LAIR 
MARBLE MADNESS 
SUPER RG PRO AM 


LOLO MI 


ENTERT 
AINMENT 
SYSTEM = 


ENTERTAINMENT 
SYSTEM 


A D V E NT U RE 5 Of 


SVARIGHETS 
eege — 


Lille klotrunde Lolo 

är tillbaka för sitt tredje och största 
äventyr hittills. Hjälp Lolo och Lala 
att rädda sitt land. 

Den elake kungen av Eggerland har förvandlat 
alla invånarna i Lolos hemland till stenar. Prins 
Lolo och hans flickvän Lala var ute på en resa 
när det hemska inträffade och fann alla sina 
vänner förvandlade till sten när de kom hem. 
De måste nu ta sig igenom hela 17 nivåer på 
sammanlagt 100 olika banor för att hitta 
kungen och övertala honom att häva sin 
dumma förtrollning. 

Precis som i många andra fall har en spelide här 
utvecklats med tiden. Medan filmer ofta blir 
sämre ju fler man gör med samma tema verkar 
videospel ofta bli bättre. Här har spelmakarna 
pa Taito lagt upp Lolo III på ett sätt som liknar 
t ex SMB3, med en översiktskarta på vilken 
man ser de olika nivåerna som man sedan kan 
välja mellan. Man måste dock lösa nivåerna i 
en viss ordning. 


NIVÅ 4 NIVÅ 5 NIVÅ 6 


L dya MAT rum 2: < MNtatatatat 


av Gunnar 


+z 


Här finns både gamla, välkända fien- 
der såsom Snakey, Alma, Rocky, Gol, 
Medusa och Leeper och nya fiender 
som till exempel Moby som finns i 
den underjordiska sjön. Lolo III har 
även den allt vanligare lösningen med 
en boss i slutet på varje nivå. 


NIVÅ 2 
m IVA 7 


۱» 


Banorna är klurigare och ji, VEN” 
underfundigare än någonsin ۱ 
och Lolo och Lala kommer att 
få jobba ordentligt för att ta sig 
igenom underliga banor, såsom 
de underjordiska pyramiderna, 
de förtrollade tornen och det 
snurrande sjöpalatset, för att 
nämna några. 


ION 


Redaktionens omdóme 
Lolo III är till att börja med en 


SÉ ° ۱ [^ 

D od. 4 my: AM ۱ mund självklarhet för diggare av 
o wv 23 و‎ Vad som troligen skiljer Lolo Ill! logiska pusselspel och de två 
T M. TAN, ۳ mest fran Lolo Il, som ar det tidigare äventyren med Lolo. 
A ZAN e ۲ mest kända spelet i serien, är Spelet ar en rätt stor utmaning 
EA" 5 pts — attnuardetinte enbart logiskt och en del banor är riktigt svåra 
Ec agi o tänkande som krävs för att klara även för den vane Lolo- 
ES, © skivan. I det slutliga mötet med spelaren. Ta chansen att fà lite 
" ges, S kungen av Eggerland krävs det omväxling till allt pangpang. 
WK s = även lite snabbhet och finger- Lat de små gra få hjälpa Lolo 


färdighet för att lyckas. 


och Lala i sin kamp. 


ENTERTAINMENT 
SYSTEM 


D) 


a 


Sköldpaddor 
är mesiga! 


Att Activision vill utmana "Turtlarna" ar väl 
uppenbart. De har till och med lyckats bättre 
än så tycker jag. Allt är bra även om vissa 
smådetaljer kunde vara bättre. Till exempel så 
måste båda spelarna börja om ifall den ena 
får slut på liv, fast den andra har liv kvar i 
tvåmannaläge. Spelet i sig är en höjdare. Kan 
det bli mycket bättre? Knappast pa en 8- 
bitsmaskin! 


Mörkrets Drottning (lika otroligt elak som vacker) 
har kidnappat den största grodan Pimple och 
prinsessan Angelica, när de var ute på en liten tur 
i sin rymd-Cadillac. Våra hjältar Rash och Zitz tar 
nu hjälp av professor T. Bird för att kunna rädda 
sina vänner. 


Ingen bana är den andra lik i Battletoads. Redan 
den första banan är på många sätt helt unik för ett 
8-bitars Nintendospel. Grafiken är så bra att man 
funderar på om det här spelet verkligen är 8- 
bitars! Ar den bättre än i SMB3 undrar du? Svaret 
är ett rungande JA! Det här är det bästa vi sett i 
grafikväg till NES hittills. Att Battletoads inte får 
betyget 5 i grafik&ljud är närmast ljudets fel. Men 
inte heller det är dåligt. 


De tuffa grodorna måste kämpa sig igenom totalt 
12 banor, uppdelade på 4 olika nivåer. Första 
ronden mot ondskan utspelas i Ragnaróksravinen, 
där våra hjältar träffar på vandrande styltor, en 
hel armada med svinkrigare och en massa annan 
ohyra. 


STILL FANCY YOUR CHANCES ? 
COME TO ME NOW, IF YOU 
DARE! HA — HA - HA - HA! 


Mörkrets Drottning 


Tobias betyg 

Battletoads är en höjdare. Ganska svårt, men 
det ska ett bra spel vara. Då får man desto 
längre tid med spelet. Grafiken är oerhört bra 
för att vara ett 8-bitars spel. Och alla 
kroppsrörelser sen. Ta bara minen man får när 
man stöter på ett monster, eller hur stor foten 
blir när man riktar den avgörande sparken mot 
fienden. Släng er i väggen muterade 
ninjasköldpaddor, här kommer Battletoads! 


Ce 
<— A. E 
— 6 nn | | 
4 - | ——— مسج‎ 
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I GOTTA CRAVING FOR 
ACTION! TAKE US TO THE 
RUMBLE. COA 


Il 


Sh sss =s sk SEO ON 


f 


S SE ۱ 
ر‎ ER 
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De fyra första bossarna 


Vi föreslår att du 
tar dig an bossarna i 
den ordning vi numrerat 


EEE 


131313111 


Elec Man 


Elec Mans 
Elec Beam är 
så kraftfull att 
du vill skaffa 
den först. 


Ice Man 


Ta did an Ice 
Man som 


nummer två 


for att fö hans 


Ice Slasher. 


E | 2 


E 


E sd 
4.0 4.5 4.0 
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Redaktionens betyg 


Ett utmärkt spel. Suverän grafik 
och utmärkt ljud i de animerade 
sekvenserna mellan banorna. 
Inte ör det för lätt heller. Man 
kommer framåt i ett lagom 
tempo. Vi för hoppas att Mega 
Man kommer till Game Boy flera 
gånger (det gör han. Reds anm). 
För det hör ger mersmak vill jag 
lova. 


D 7» 


ra personer 


4 
3 st per nivå 


Redaktionens betyg 


När du väl lärt dig att slira runt i kurvorna 
kommer du att älska detta härliga spel. Super 
R.C Pro Am har precis den dör rätta feelingen 
som har gjort Nintendo till marknadsledare 
bland videospel. Att spela ensam är jättekul. 
Att spela 2, 3 eller till och med 4 personer med 
Nintendo 4 Player Adapter ar fantastiskt. Har 
du en 4 Player Adapter så ska du definitivt 
köpt Super R.C. Pro Am. Har du inte en 4 
Player Adapter, köp Super DC Pro Am i alla 
fall och hoppas att någon annan har en 4 
Player Adapter. 


av v Nikolas & | 
Gunnar 


Samia ioo alla 
bokstäverna. .. 


Statistik efter varje lopp 


Dags för lite radiostyrd bilkörning. Kommer du We “anana D 
ihåg R.C Pro Am till NES vet du vad det handar سیم ا‎ — e. 
om. Fast det här är både roligare och bättre. I ov — ii ` 
` vaje heat startar fyra olika bilar. Du kan köra 
-ensam mot tre datorbilar eller mot ända upp till 
“tre kompisar med varsin Game Boy och en 
S Nintendo 4 Player Ado oter mellan er. 


AIS tävlande startar meden bil av An slag. 
. Denna kan du sedan bygga på och förbättra 
. med de saker du hittar utmed banan under ` 
` loppen. Du kan hitta en kraftigare motor, ett . 
— starkare batteri eller battre däck. Dessutom finns 
. bokstäver ur ordet NINTENDO utspridda på 
` banan. När någon av de mänskliga tävlande 
. samlat ihop hela ordet NINTENDO går spelet över 
. till nivå två och alla tórvlande får en ny typ CDN 
` bilar. Det krävs alltså att du spelar minst åtta ` 
| banor innan du komme r till andra nivån. | 


` Kommer du sist i ett heat ör det över och du får lov ` 
| attfòrbruka en av de tre continues du får på varje 
: nivå. Men även om det ser risigt- ut finns det | 
` mémga fula sätt att förbättra sin position på. 
` Utmed banan finns olika vapen iform av missiler 
` att skjuta bort framfòrvarande bilar med, eller 
| droppbomber som effektivt tar hand om efter-. 
 hàngsna motståndare. Det finns även en del ` 
andra mer defensiva kraftbonusar att plocka 
upp med på banorna. . | E a 


Nu ligger du risigt till 


Nya options efter varje heat - 


> Missiler är användbara ` - 


Av Nikolas och Gunnar 


Plattform 


[CONTINUE | GAMELINK | 


Silverrustningen 


LÖSENORD] 1 


En liten krafibonus 


Se 
a, 


Favorit i repris! 


Missade du Kid Icarus till 
NES ndr det kom fór nagra 
år sedan? Då har du 
chansen att nyupptòcka 
lille Pits äventyr bland 
gudar och änglar. 


len dröm har gudinnan Palutena 
blivit förvornad om att de hemska 
Orcerna kommer att försöka 
erövra det vänliga och trevliga 
Anglalandet. Den ende som kan 
försvara landet är Pit, ledare för 
gudinnans privata livvakt av små 
änglar. Men utan lite viktiga till- 
behör står sig även Pit slätt mot 
de kraftfulla Orcerna. Sò darfòr 
måste vår hjälte nu ge sig ut pa 
äventyr för att finna de tre heliga 
skatterna som ger honom den 
rätta kraften. 


Pit har 4 olika stadier att ta sig igenom på sitt 
äventyr. I slutet på de tre första väntar en farlig 
boss som vaktar en helig skatt. Den första banan 
är tornet som förbinder jorden med Overvarlden. 
Högst upp i tornet väntar en farlig Minotaur på 
Pit. Nästa bana ûr Overvdrlden där den Flygande 
Dódskallen väntar Pit. Nûr Pit tagit sig genom den 
tredje världen kommer han till gudinnan 
Palutenas palats dar han för ikläda sig de tre 
heliga skatterna om han varit framgangsrik nog 
under sitt äventyr. 


De tre heliga skatterna har funnitsi Anglalandet 
sedan urminnes tider. De ger dess bärare 
fantastiska krafter så vi förstår att Pit görna vill ha 
dem i sin kamp mot Orcema. 


Redaktionens betyg 

Kid Icarus till Game Boy verkar vara i stort set: 
Samma spel som till NES. Har du inte spelat det på 
NES tidigare ar det en klar klassiker som bör 
provas på om du vill kalla dig Nintendokónnare. 
Bra att man kon börja direkt dór man var när 
man dör eller har haft sin Game Boy avstängd. 
Inga grafiska höjdpunkter och kanske lite väl 
mycket springa omkring och leta för stackars Pit. 


Här gäller det att styra en liten marmorkula nedför 5 olika banor. 

Det hela går på tid och vägen kantas av bråddjupa stup, underliga och farliga 
fällor, samt fiender i form av elaka svarta knuffkulor och marmorätande 
golvslem. Dessutom ska man se extra noga upp med den hoppande 
marmorslukaren som dyker upp redan på andra banan. 


Man har inget bestömt antal 
kulor på sig i Marble Madness 
utan det hela går på tid. Dels 
en tid per bana och dels en 
total tid som avgör hur många 
försök du får. 


Det är kul att det på varje bana 
finns minst en genväg som dr 
svårare att använda men som 
gör att du kommer snabbare 
fram om du lyckas. 


För att få ut det mesta ur Marble 
Madness rekommenderar vi att 
du och en van kopplar ihop er 
och spelar mot varandra. Då 
kan ni knuffa varandra av 
banan och in i de farliga 
dammsugama på bana 4. 


Redaktionens betyg 
Roligt men lätt spel. Lätt därför 
att det bara finns fem olika 
banor och aldrig hinner bli 
riktigt svårt. En Power Player 
kommer snart att tävla mot 
klockan för att få allt bättre 
tider på de svårare banorna. 
Roligast blir det som sagt om ni 
är två och spelar mot varandra 
med Videolink. 


Den här snubben äter 
marrmorkulor 


..A6ssa ner hör 
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domm SULLIVAN BLU 


IH PRESENTS 


SPELTYP | " 
se m 
Action 


(Continue|Gamelink] Lösenord 


Himla snygg grafik, men oj vad svórspelat! De 
nio liven den lille riddaren har går åt illa kvickt. 
Nä, det här var inte något av de bättre spelen till 


(Nintendo) 


m FUNISTONES 


Stackars Dino och Hoppy är kidnappade. Rädda dem! 


t ۲۱۲۲۱۲۲۰ 
SYSTEM: 


-Den elake Dr Butler har kommit ända från ar 3000 och kidnappat stackars 
Dino och Hoppy för att föra dem till ett zoo långt in i framtiden. Det är upp 
till dig som Fred Flinta att rädda dem. För att kunna göra det måste Fred 
först leta rätt på alla delarna till den tidsmaskin han köpt ritningar på från 
Stenex Postorder. Till sin hjälp har Fred alla de kända figurerna från TV- 


serien om familjen Flinta. 
13 


Bedrock med närområden 


Under vattnet 


Elaka fiskar gör sitt bästa 
för att förhindra sim- 
mande Fred att ta sig 
fram till Tea Rock. 


Halan 

Aven om det ser ut som 
ett slott döljer sig här en 
jättelik underjordisk Ñ 
labyrint som Fred måste 
ta sig igenom. Här finns | 
alla tidigare fiender - pa E 
en gång. Ingen 1 
match alltså. 


Djungeln 
djungeln väntar Freds 
ompis Barney med 


yttiga råd om hur man Reef Rock 

S — Den har staden är tuff. 
som väntar längre fram. Fred får se upp ordentligt 
pistolförsedda 


pöar upp den lila draken 


med 


rånare. 
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Tea Rock 


Det här påminner om 
Ostern och dess mystik. 
Fred får bland ۵ 
sina konster i antika 
kampsporter. 


Isstaden 
Här ar det nastan 


$ fötterna. Så håll tempot 
Si uppe och hoppa vidare. 


i Basketmatchen 

| Om Fred kan besegra den | 
elake grottmannen i en| 
basketmatch pa en minut] 


| 
| 
| 


Här bor familjen Flinta] ` |fárhanettspeciellt hjálp-| 
och här börjar Fred sitt | medel. Det finns tre olika| 


äventyr. 


basketplaner som kan gel 

honom kängurun, ving-| 
arna och dykarutrust-| 
ningen. 


CANCEL 


Freds egenskaper 

Fred Flinta är en flink stenåldersman med många 
strängar på sin lyra. Med sin träklubba kan han 
banka förstånd i den mest oförstående fiende. 


(Nintendo) 


När Fred väl lyckats samla 
ihop alla delarna till tids- 
maskinen skickar Gazoo 
honom till framtiden för den 
åttonde och sista banan dar 
Fred ska rädda sina vänner. 
Framme i 30:e århundradet 
träffar Fred på en annan känd 
Hanna Barbera-figur, George 
Jetson. George ger dig lite 
tips om hur du ska hitta Dr 
Butler och komma till den 
sista fighten. 


p 
feria irae | M—P mnie yè dra 


Fred kan även hoppa med hjälp av sin känguru, flyga med ett par 
Icarosvingar och simma i vattnet runt Bedrock med snorkel, hajfena 


och simfotter. 


T ITO 


THE ONLY GAME IN TOWN 
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sc Dr Butler gömmer sig i sitt 
e high tech-labratorium. 
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Gunnars Betyg 

Det här är verkligen snyggt gjort. Fred ser verkligen 
för lustig ut när han hänger och svajar utmed en 
klippa. Småskurkarna i Reef Rock är också klart ` 
roliga att titta pa. Det här måste bli en favorit - 
bland de som tycker att Battletoads är lite för 
svårt. 
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By George Caragonne, Dennis Woodyard, Jan Harpes, Jade, Kingman Huie 
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I Box Mario svarar Tobias och Gunnar på dina frågor om 
Nintendo och allt där omkring. Rena spelfrågor om hur 
man spöar fjärde bosseni Turtles 10 skickar du givetvis till 
Pro's Corner. Men detmesta annat är välkommet till Box 
Mario. Adressen är ”Box Mario”, Nintendo-Magasinet, 
Box 4205, 171 04 Solna. 


Tjena Nintendo Magasinet, 
Jag har några frågor om NES och Gameboy: 


1. Kommer det några fler spel i Disney-serien? 


2. Finns det något spel till Game Boy som liknar Track & Field 
۳ 


3. Kommer det några fler spel i Top Gun-serien? 
Claes Lindh; medlem #150591 


1. I USA finns det redan fler speł i denna serie. De två första, 
Mickey Mousecapade och Adventures in the Magic Kingdom, 
kommer troligen inte att släppas i Sverige eftersom de riktar sig 
till lite yngre barn (Arligt talat är de rent töntiga. Reds anm). Men 
både Tale Spin och Lilla Sjöjungfrun är bra spel som kommer hit 
under 1992. Det allra senaste spelet Darkwing Duck, kommer 
troligen också till Sverige så småningom. 


2. Derna fråga svarade vi på i NM 11- — gi 
12/91 men eftersom det svaret inte — Sg SS 
stämmer längre så svarar vi denna e 
gång att det finns det. Track Meet är ett Ge 
häftigt sportspel som påminner mycket : 
om Track & Field II. Detta spel hoppas 8 

vi kommer under andra halvåret 1992. = 


3. Det får jag verkligen inte hoppas. Top Gun Il var som du säkert 
minns ingen höjdare. Svårt att utveckla ett så tunt tema i all 
evighet. Men fler bra flygsimulatorer ser vi fram emot. 


Mega Man som TV-hjälte 


Hej Box Mario, Jag har lite frågör att ställa: 


1. Hur många olika företag hår gjort spel till Game Boy, NES 
och SuperNES? 


2. Kommer det något nytt tennisspel till NES? 


3. När jag slog pa TV'n en gang så såg jag Mega Man och Dr. 
Wily. Finns dom som ۲۷-7 
Medlem #168248 


1. Till dags dato har mer än hundra-elika 9 producerat, 
planerat att producera, eller skrivit Kontrakt för att producera 
spel för Nintendos olika spelenheter. 


2. Det finns ytterligare två Tennisspel i USA. Racket Attack och 
Top Player Tennis heter de. Men dessa är redan gamla och inte 
planerade att släppas i Sverige. Men om du gillar tennisspel så 
rekommenderar jag dig att kolla in Super Tennis till 16-bitaren, 
för det ar en riktig hójdare. Du kan läsa mer om det spelet på 
SuperNES-sidorna i detta nummer. 


3. Inte på de svenska kanalerna men om du har kabel`eller 


parabol så kan du kolla in flera av Nintendos figurer i egna TV- 
serier på ett antal olika kanaler. 


Redaktionen 
1. Hur många jobbar med tidningen och vad gör alla? 


2. Hur lång tid tar det att göra ett nummer? 
3. Vem gör serierna? 


4. Gör ni även Nintendobiblioteket och dom sma tidningarna 
som bara innehåller nya titlar? 


Tack för en helt suverän tidning. 
Hälsningar, Dr. Nintendo 


Tack Doktorn; 

1. Redaktionen består av Gunnar Lindberg (som är redaktör), 
Tobias Bjarneby (som just börjat och bland annat skriver det ni 
just nu láser) och Lena Persson och Elisabeth Engstrana (som.gór 
layout på tidningen). Sen har vi tre Power Players som testar alla 
spel och skriver rapporter. Mer om dem kan du läsa på sidan-12. 
Sammanlagt är vi alltså sju stycken som gor tidningen- Martin 
som tidigare skrev en del recensioner är inte. med Jangre, utan 
satsar vidare pó sin arkeologutbilaning. 


2. Att skriva och samla ihop allt material tar ungefär en månad; 
Men sedan ska materialet skickas till de övriga ۴ 
översättning, till repro for filmiramstàllning och slutligeñ till 
Finland för tryckning. (Det ni just nu läser skrev jag en tisdagkvGh 
i början av februari.) 


3. Alla serier görs i USA och översätts av redaktionens frilansande 
översättare Nikolaj Lindberg. 


4. Nintendobiblioteket görs här, men videospelsklubbens blad 
görs av importören Bergsala: Nästa Nintendobiblioteket BOF 
dyka upp I början av sommaren. 


Fakta om Nintendo 
1. När bildades företaget Nintendo? 


2. När gjordes det första spelet till NES och vilket var det? 
3. Hur stor del av alla tv-spel som säljs är Nintendo? 
4. Är Super Mario Bros. världens mest sålda tv-spelskassett? 


5. Hur stort ar Nintendo egentligen? 
Mans Larsson, Sverige 


1. 1889 startades det dd spelkortstillverkandetoretaget. Fast pó 
den tiden hette det något myckęt krångligt; Japanskt: 


2. Famicom (som NES heter i Japan) Korî 1983 och de forsta 
spelen var Mario Bros., Tennis och Popeye. 


3. 90 procent av alla videospel som sûs Japan oda 60 procent 
i USA är Nintendo. 


4. Ja, med över 20 miljoner sålda exemplar bara i USA så är SMB 
överlägsen etta. 


5. Ja man börjar ju undra. I Japan har det sålt nästan 200 
miljoner spel och 40 procent av alla hushdliikar ett Famicom: 
Man räknar faktiskt med att 100 procentfäv alla hushail mea 
tonåringar är ägare till denna fantastiska maskin. TUSA kar vart 
fjärde hushåll en NES-enhet och baré under 1291 (då utbudet 
av andra tv-spel, framför allt Supef NES, var större än nagonsin) 
såldes över 4.miljoner enheter I Sverige finns det 400.000 
enheteroch under 1991 såldes över 1 miljon spel. Så nog är det 
stort alltid. (Nintendoligger på 47:e plats bland världens största 
företag enligt Fortune 500. Deras vinst för 1991 var Större än 
både Sonys och Toyotas. Gunnars anm.) 
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Star Wars 


Hur hittar jag 
prinsessan Leia? 


od Prinsessan Leia hálls 
fången på dódsstjarnan. 
Så mycket vet du redan från 

början. Men du vet inte exakt 

var och dödsstjärnan är stor och 

— inneháller många fiender. R2D2 ar 
den rätte mannen (eller snarare robot- 
en) för det här jobbet. Du hittar R2D2 i 
Sandkravlaren på Lukes hemplanet. Ta med 
R2D2 till Dödsstjärnan och kämpa dig fram 
till datorrummet. Välj nu R2D2 från submenyn 
och du får en karta över dódstjárnan. R2D2 kan 
nämligen koppla in sig till Dödsstjärnans 
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R2D2 har ett interface kompatibelt med Dódsstjárnans 
datorsystem. 


Total Recall 


Hur kommer jag fórbi den hattkastande snubben 
i cementfabriken på nivå 5? Jag har försökt att 
både skjuta på honom och puncha till honom 
men inget hjälper. 


Thor Aackerlund, Tomelilla 


Den här killen är bara sårbar när han inte har 
hatten på sig. Ducka när han kastar hatten mot dig. 
När hatten är på väg tillbaka mot dig hoppar du 
över den. Om du på vägen ner genom luften skjuter 
du nu mot luffarens (för det ser han ju ut att vara) 
huvud så ska du fixa honom. Det är lite krångligt, 
det medges. När du klarat honom får du tillbaka 
portföljen som han vaktat. 
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datorsystem och visa intressanta saker. Du kan 
t ex se alla hissar samt exakt var Prinsessan hålls 
fången. 

När du tar dig fram till prinsessan så tänk på att 
knepet med att lyckas i Star Wars är att veta exakt 
när och var en fiende dyker upp. I fängelsedelen 
av Dödsstjärnan finns det fängelseceller och hissar. 
Cellerna har lila dörrar och hissarna har pilar som 
visar vilken riktning de går i. Från ingången 
räknat går du först åt höger och sedan tar du den 
andra nedåt-hissen. Hoppa över den flaxande 
droiden på andra våningen och gör ett hopp upp 
på den vänstra plattformen med hjälp av en 
springande start. Ta de två följande hissarna 
nedåt. Gå längst bort till höger och ta hissen upp. 
Den sista hissen tar dig långt ned i planetens inre. 
Härfinner du två fängelseceller och en kraftbonus. 
Prinsessan finns i den andra cellen. 
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Prinsessan Leia finns i cellen längst till höger här. 
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Rädda R2D2 från Sandkravlaren 
Blaster Master 


1. linstruktionsboken står det att man ska komma 
vidare till bana 4 från bana 1. Hur gör man det? 


Medlem #168248, Älvkarleby 


För att kunna ta sig från bana 1 till 4 så måste din 
Rover vara utrustad med funktionen Hoover. Den 
får du när du klarat nivå 3. Åk nu till trädet precis i 
början av nivå 1. Du måste ha full hoovermätare 
innan du börjar. Hovra uppåt här så hamnar du på 
första grenen där du hittar 4 hooverpåfyllningar. 
Fyll på och hovra sedan vidare uppåt. Fortsätt nu så 
tills du är ända uppe och kommer till nivå 4. 


Fortress of Fear 


1. Hur kan jag hoppa mellan de två avsatserna 
ovanför draken i slutet på bana 2:3? 


2. Hur och till vad använder jag sköldarna som 
jag hittar i kistorna? 


3. Hur dödar man den stora fagelni slutet av bana 
4? 


Medlem 217473, Horred 


1. Hoppa så att du landar på plattformen när den 
är utanför bild nedtill så når du precis på pricken. 


2. Dessa används automatiskt till att hela dig när 
du plockar upp dem. 


3. Ta dig först till banans nedersta, mittersta del 
varifrån du ska slå till fågeln när den passerar. Efter 
den andra flygräden måste du springa åt höger för 
att fågeln inte ska lämna skärmen. Spring sedan 
tillbaka till mitten och fortsätt att slå. 


Rad Gravity 


1. Vad ska jag göra när jag kommer till 
asteroidbältet? 


2. Kan jag få en kod till Tellos? 


3. Hur placerar sig Rad Gravity grafiskt och 
ljudmässigt? 


En TV-spelsgalen kille i Södra Sverige 


1. Du ska leta reda på Teleportsignalen som du 
sedan ska använda på planeten Vulcania. 
Teleportsignalen består av två blå bitar som sitter 
ihop. För att få den måste du besegra det stora 
grodmonstret genom att skjuta på tunnan ovanför 
monstret så att det gröna slemmet i tunnan rinner 
ut och ner på grodan som nu dör. Nu kan du komma 
vidare och hitta Teleportsignalen. 


2. Visst, 15012 RSFI3 89PIR 1F22! 
Duger den? 


3. Rätt bra. Betyget i NM blev 3.0, 3.5, 4.0 och 3.5. 


Journey to Silius 


Hur klarar jag mammutkanonen på 4:e nivån? 
Varje gång jag kommer dit så ser jag den svaga 
punkten och skjuter. Men när jag träffar så ramlar 
jag ner och då skjuter den ihjäl mig. 


Medlem #127650, Ytterhogdal 
Fingerfärdighet behövs här. Du ska beskjuta kanonen 


ovanifrån medan du hoppar emot den. Samtidigt 
ska du till varje pris undvika att landa på kanonen. 


Gargoyle's Quest 
Hur besegrar jag Rushifell? 


När du klarat dig förbi spikarna och det nedfallande 
taket i Rushifells håla har du fortfarande Rushifell 
själv kvar. Hans eldbollar är verkligen inte lätta att 
undkomma. Härärlite att tänka på. Din bumerang 
är bara effektiv om du använder den mot Rushifell 
när han har sina armar nedåtfällda. Du kan se att 
Rushifell förbereder en eldboll genom att han 
börjar blinka. När han gör det hoppar du upp på 
blocket till vänster ovanför honom. När eldbollen 
kommer emot dig hoppar du upp och ned så att 
skärmen scrollar fram och tillbaka. Nu kommer, 
om du tajmar det hela rätt, eldbollen att helt 
enkelt försvinna utanför skärmen. Hoppa nu ned 
till blocket längre nedtill vänster om Rushifell och 
fortsätt bumerangattackerna. Du måste få in runt 
15 träffar pa Rushifell för att sänka honom. När du 
besegrat Rushifell får du förmågorna Oändlig 
flygförmåga, Darkfire och Evigt Ljus. Dessa 
behöver du när du slutligen ska ta itu med 
Breager för att rädda din värld. 


Attackera Rushifell med bumerangen när han har armarna 
nedåt. 


Hoppa upp och ned här så försvinner eldbollen av sig själv. 
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Var med i High Scores och visa att du är en riktig Power Player! Ta en bild pa TV-skarmen som bevis och skicka in det till 
oss. Det räcker INTE med att skriva av eftertexterna eller skicka in en kassett med ljudet av slutscenen. Tänk på att ha mörkt 


i rummet och INTE använda blixt. Adressen ar "High Scores" Nintendo-Magasinet, Box 4205, 171 04 SOLNA. 


74 210 p Claes Zimmander, Landskrona 


68 660 p Mikael Lindgarde & 
Joakim Johansson, Holsljunga| 


Black Mantha 


235 000 p Kenny Johansson, Jarnforsen 
219 200 p Kristian Axelsund, Oskarshamn 


Bubble Bobble 


1509 030 p Daniel Adolfsson, Bengtsfors 


1 307 620p Patrik Toivio, Kvissleby 
1:259 200 p Mikael Andersson, Tumba 


Castlevania 


999 970 p Magnus Johansson, Timmele 

999 900 p Magnus Asplund, Ljusne 

999 700 p Robin Sevastik, Stockholm 
Cobra Triangle 

644 000 p Andreas Lindström #74295 
Days of Thunder 

1385 p Thomas "Raphael" Gullgarden, Duved 
Devil World 

267 200 p Mats Wetterlund, Visby 


Duck Tales 


$22 666 000 Helena Bjórlind, Vikarbyn 


$22 313 000 Jonas Andersson, Nol 
$21 592 000 Jonas Ekelund, Landskrona 


Duck Tales (Gameboy) 


$12 418 000 Kaj Wahlström, Falkenberg 


990 000 p Andreas Blomstedt, Haninge 
994 800 p Daniel Nordqvist, Kållered 


2757 400 p Bjòrn Rydmark, Kolback 
2 460 700 p Cristian Nocera, Eskilstuna 
1 307 400 p Magnus Granberg, Barsele 


999 990 p Johan & Hákan Persson, Furulund 
228 370p Roger Nyberg, Romelanda 
217 080p David Gustafsson, Borlänge 


Hogan's Alley 


230 000 p Jonas Lundström, Holmsund 


9 998 500 p Laurent Kollberg, Sollentuna 


9 997 000 p Mikael Edlund # 31574 
8 022 700 p Medlem 129 715 


Paperboy 


48 850 p Hampus Wännerdahl, Västervik 
999 610 p Christin Backsten, Kungsbacka 
840 110 p Mikael Puusaari, Eslòv 

833 720 p Marcus Westerberg, Norrkòping 


I High Scores gäller det alltså inte att klara eller varva 
spelet utan att samla ihop så många poäng som möjligt. 
Spel som inte har poäng eller spel där man alltid har lika 
många poäng vid slutet är alltså inte nåt för High Scores. 
Vi visar upp de 3 bästa poängplockarna till varje spel. 
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Probotector 


: 811 900 p Anders Roslund, Malmö #1314 


Revenge of the Gator (Game Boy) 
908 000 p Magnus Wilhelmsson. Arjang 


Andreas Persson, Nordmaling 
Henrik Tiinus, Markaryd 
102 640 p Mikael Lindfors, Enebyberg 


Robo Warrior 


6103 200 p Nicklas Hjalstròm & Arvid Nilson, Norrtälje 


4 186 500 p Susanne Jansson, Ingarö 
3 150 200 p Salman Shamskiri, Hallstahammar 


Rush'n Attack 
499 400 p Peter Kjellberg, Sjöbo 


Salomon's Key 
4 792 820 p Mikael Blixt, Lenhovda 


Shadow Warriors 
904 200 p Joakim Ahman, Gammelstad 


Silent Service 


104 500 ton Johan Sveholm, Sollentuna 


101 750 ton Conny Borgström, Östra Ljungby 
91 000 ton ,6 Tobias Karlsson, Vällingby 


Ski or Die 
12535p Martin From, Sóderhamn 


Snake Rattle N Roll 


Robert Ek, Góteborg 
Gabor Havasi, Karlsborg 
Daniel Sveholm, Sollentuna 
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Super Mario Bros. 1 


Micke Johansson, Strängnäs 
Per Eriksson, Hallstahammar 
Marcus Bergner, Obbola 
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Super Mario Bros. 3 


9 999 990 p Walter & Orjan Nilsson, Kóttsjón 
6 281 910p Fredrik Green, Jónkóping 
5 132 610 ۵ Gökhan Gül, Malmö 


Super Mario Land (Game Boy) 
999 999 p Per-Axel Grigor, Àmál 


Tetris 
999 999 p Fredrik Yman, Valdermarsvik 


Tetris (Game Boy) 


422 504 p Gabrielle Persson, V. Frólunda 
Wild Gunman 
99 900 p Douglas Johansson, Sollefteå 
91 840 p Eric Stenlund, Arvidsjaur 
55 430 p Daniel Johansson, Borlänge 


Just nu efterlyser vi High Scores till mars och april månads titlar. Tänk på 
att om du skickar in ett high score på ditt alldeles nya spel så har du större 
chans att komma med innan alla andra skickat in. Tänk på att alltid ha 
kameran (helst en Polaroidkamera) till hands när du spelar Nintendo.Och 
du, använd INTE blixt! 
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VINN? 
BASEBALLKEPS 


Vi fortsatter serien med 
kunskapsfragor efter 
ett litet uppehåll 
med omröst- 
ningar och 
slogan- 

tävlingen. > 


` Castlevania-kunskap 


— C Japp, nu är det dags att ta reda på vad ni vet om spelen i Castlevania-serien. De flesta 
frågorna handlar om de välkända del 1 och del 2 för NES. Men det finns ett par frågor till. 


Nu kan du vara med och tävla på två 
olika sätt. Det gamla vanliga sättet genom 
att skicka in ditt svar på ett vykort, eller 
skrivet utanpå ett kuvert, till ”Castlevania- 
Kunskap”, Nintendo-Magasinet, Box 
` 4206, 171 04 SOLNA. Senast den 20 
— maj vill vi ha ditt svar oss tillhanda. 
EE Fragor: 
1. Hur många bossar måste du besgra i Castlevania 1? 
14 X. 6 (2) 8 


Eller så kan du ringa in till Nintendolinjen på telefon 
0712 - 110 11 (4:55:- per minut) och lämna ditt svar 
under alternativ 3 - Távlingssvar. Att vara meditavlingen 
på det här sättet går fort, du slipper köpa frimärken och 
springa till brevlådan med vykortet. Läs mer om 
Nintendolinjen på sidan 3 och 4. 


2. Vilket av följande vapen kan du inte få i Castlevania 7 
1. Yxa X. Bumerang 2. Svärd 


3. Vad heter Castlevania II med ett annat namn? 
1. Simon's Revenge X. Simon's Return 2. Simon: Quest 


4. Vad ska du hitta i Castlevania II? 


LIV Draculas kroppsdelar X. Draculas grav 2. Simons piska 


5. Vad heter Simon i efternamn? | 
1. Trevor X. Belmont 2. Grant 


6. Vilken typ av MMC-chips sitter det i Castlevania III? 
1. MMC] X. MMC3 (2. MMC5 


pose 
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Vinn unik självlysande Mega Man baseballkeps! 

Den här gången har vi ett riktigt unikt pris att dela ut till 10 vinnare. En självlysande Mega Man 
 baseballkeps som vi fått direkt från Capcom i USA. Kepsen går inte att köpa i några affärer. 

` Vare sig här i Sverige eller i USA. Nånting att vara riktigt stolt över alltså. 
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Den 21 mai 


kommer : 


nummer av MAGASIN 


Där blir det mer om superháftiga Super-NES. Du som prenumererar och 
far Power Player kan läsa mer om superspelet Super Mario World. 


Vi presenterar Årets Bästa Spel 91 
och berättar hur du komponerar ditt 
eget lösenord till Mega Man III. 
Detta och mer därtill i Nintendo 
Magasinet 5. Vi syns! 
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mot nya snabba knàckningar ... 
Nintendojakten innebär att vi i varje nummer av Nintendo-Magasinet utlyser en tävling om vem som 
först lyckas lösa ett av månadens nya spel och skickar in bildbevis på detta till oss. 


Månadens spel i Nintendojakten är: 


Flintstones 


Fràn Taito 


Tror du att du har chansen att vara först i Sverige med att klara månadens spel i Nintendojakten så 
tar du ett fotografi på en skärm i spelet som bevisar att du verkligen har klarat det, och skickar in det 
till oss. Det rácker inte med att skriva av eftertexterna eller spela in ljudet på band. En tillräckligt tydlig 
bild är det enda som godkänns. Glöm inte att skriva vilket spel detär, ditt eget namn och din adress. 
Skriv helst detta på baksidan av fotografiet. 


Adressen till oss är Nintendo-Magasinet, Fack 4205, 171 04 SOLNA. Glöm inte att märka kuvertet med 
“NINTENDOJAKTEN” så att vi verkligen hittar ditt brev i floden av andra brev till tidningen. 


Vad kan man vinna då? 


Vinnaren i varje etapp av Nintendojakten får förutom den stora äran att E a S 
få sitt namn publicerat i tidningen även en valfri NES eller Game Boy- | Tänkpåatt INTE använda 
kassett. Om du vet vilken kassett du vill ha kan du skriva det i brevet blixt nar du fotograferar 
med fotografiet. din TV. Blixten reflekteras 


i TV-bilden och i värsta 
Vinnare av Nintendojakten i 1/92 (Power Blade) blev fall blir ditt fotografi bara 
Rikard Ljung i Vagnhärad. För det får Rikard spelet Mega | en stor bild på blixtljuset. 
Man III. 
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Gör som vi, drick 


Mumsig Mandarin. 
Oppen Tutti-Frutti. 
aft eller drickfärdig 
ruktdryck. 


Finns hos din ICA-handlare 


BOB - ett ICA-fóretag. Konsumentkontakt 019-851 00. 


Vild förföljesejakt på rullskridskor. 


ks... Roller Games àr de mest populàra 
V.I.P.E.R. vill absolut ta hand om 

de enorma prispengarna. De kidnappar 
Emerson, arrangören av Roller Games. 
Tre rullskridskoteam tar upp jakten. 
Tvàrs genom staden jagar de 
gangsterna. 

Roller Games — det är Heta titlar till 
Nintendo Videospel från KONAMI. 
KONAMI har många fler top-hits 
för Nintendosystemet: 
Teenage Mutant Hero Turtles li, 
Top Gun - The Second 
Mission och Mission: 
Impossible. 
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